
PROSJEKTBESKRIVELSE – UTVIKLINGSTILSKUDD SPILL (skal leveres på norsk)
Tittel:
Produksjonsselskap:

PROSJEKTINFORMASJON
Plattform(er):

Hovedmålgruppe:

Kort beskrivelse av det ferdige spillet, maks 100 ord (teksten vil kunne offentliggjøres ved evt tildeling): 




MARKEDSFØRING, DISTRIBUSJON OG FORRETNINGSMODELL

Anslått tidspunkt for lansering av ferdig spill:

Foreløpig estimert produksjonsbudsjett for hele prosjektet:

Anslått salgspris pr spill:

Salgsmål (hvor mange eksemplarer):

Spillets unike salgsargument:






RISIKOANALYSE

Kort beskrivelse av hva som er de største risikofaktorene for at spillet ikke blir ferdigstilt:



MÅLET FOR UTVIKLINGSFASEN

Kort beskrivelse av målet for fasen det søkes tilskudd til/hva skal utviklingsfasen resultere i:



PROSJEKTBESKRIVELSE 

Beskriv det ferdige spillet, med eksempelvis spillopplevelse, innhold, grafikk, grensesnitt og design. 
Poengter tydelig hva som gjør ditt spill nytt, innovativt, annerledes eller attraktivt i markedet.

Illustrasjoner, evt referansegrafikk MÅ følge prosjektbeskrivelsen. 
Prosjektbeskrivelsen skal ikke være på mer enn 20 sider inkl grafikkeksempler.  Prosjektbeskrivelsen limes inn her: 
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